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youth V této naSi prvni zprédvé o novinkédch v projektu niZze
impact+ uvadime stru€ny pfehled projektu a aktivity, které nds v

rémci né€j Cekaji

O PROJEKTU PARTNERI PROJEKTU

Youthlmpact+ je projekt v délce 26 mésicl podpofeny v rdmci

e The Opportunity Centre, Spojené

Klicové akce 2 evropského dotalniho programu Erasmus+. Jeho

cilem je prostfednictvim sdilené platformy a projektovych kralovstvi

vystupl podpofit kvalitu, inovace a uzndni prédce s mladeZi, coZ o CESIE, Italie
je zastFfeSujicim tématem a strategickym zdmérem cill pro e EDUcentrum, Ceskd republika
mladeZ na obdobi 2019-2027. e BfE, Bulharsko

e CPDIS, Rumunsko
e Innovation Frontiers IKE, Recko
e IAAD, Turecko

ZvySovani a udrZzovéani kvality prace s mladeZi po celé Evropé je
klicem k dosaZeni cill v oblasti mladeZe. Lze se jim pFibliZit tim,
Ze se mladeZnické organizace a pracovnici s mladeZi budou moci
od sebe navzdjem ucit. ObzvlaSté pak tehdy, kdyZ budou uznévat
a sdilet osvédCené postupy jinych evropskych projektld v oblasti
mladeZe. To déle pomlZe zvySovat kvalitu prdace s mladezi,
dovednosti, kompetence a védomosti pracovnikll s mladeZi a
ndsledné pfindSet kvalitni pfileZitosti i podporu pro mladé lidi,

kterym se tito pracovnici v€nuji.

Pro FeSeni téchto priorit projekt posili a podpofi mandat
koordindtora EU pro mladeZ, aby se zajistilo, Ze otdzky mladeZe
budou zallenény do vSech oblasti politiky EU, které se tykaji
mladych lidi, a budou s nimi dobfe propojeny. VyuZiti
inovativniho néastroje v rameci digitalni platformy YI+ zvy3i
nadndrodni spolupréci mezi mlddeZnickymi organizacemi, podpofi
spoluprédci v rdmci ,sesterskych projektl” i zapojeni a sdileni
ziskanych zkuSenosti. Projekt podpofi a usnadni Sifeni vysledkl
projektl, vystupl o dopadl projektl financovanych z evropskych
fondl v oblasti mlddeZe propojenim sektoru prace s mladeZi, aby

bylo dosaZeno cile posileni iniciativ vedeni mladeZe.


https://fbo.bg/

VYSTUPY PROJEKTU:

101: Digitalni nadstroj a platforma Youthlmpact+

Digitdlni néastroj Yl+ bude interaktivni, uZivatelsky Fizeny ndastroj, ktery umoZni pracovniklm s
mladeZi a koordindtorlm projektl mladeZe kvantifikovat socidlni a environmentdlni dopady
projektld a programl financovanych z evropskych fondl. Zaddanim 4dajl, vysledkl a informaci o
projektu/projektech do néstroje Yl+ bude tento ndastroj vytvaret politickd doporu€eni a vyuZivat
tyto Gdaje zaloZené na dlUkazech k informovéani o rozhodnutich v oblasti strategickych rozhodnuti
tykajicich se mlddeZe na regiondlni, ndrodni i evropské drovni, jakoZ i na mistni a regionalni
drovni. Tim dojde k feSeni nedostatkl v dovednostech a znalostech. Celkové dojde k lepSimu
pochopeni potfeb a problému cilovych skupin a zdCastnénych stran.
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VSechny ziCastnéné strany projektu budou moci pfispivat do projektu Youthlmpact+ na ddalku, coZ
zvySi jejich zapojeni a nad3eni pro projekt. Zejména po pandemii Covid-19 pfedstavuje vzddéleny
pfistup Zivotaschopné FeSeni, jak takové Cinnosti méFeni dopadu uskutelnit. Jak to bude
fungovat? Tvlrce jednotlivého cviCeni napfiklad nastavi cile projektu, zadd nézev projektu,
pfedem dohodnuté cile, cilové skupiny a ziCastnéné strany a vyzve ostatni partnery ke spolupraci.
Tento proces bude probihat stejné jako u cvi€eni Impact+, ale vSichni partnefi budou pFispivat
interaktivné a na délku, koordindtor/tvlrce také stanovi Casové limity a terminy pro jednotlivé
Césti, aby partnefi dokonCili/pFispéli k jednotlivym Cinnostem/oddilGm.

Digit&lni néastroj také umoZni uZivatellm vytvofFit ,momentku dopadu” (,Impact Snapshot”) - typ
zprévy, kterd uZivatelUm umoZni vytvoFit souhrn dopadu jejich projektu k danému datu. Tento
ndstroj lze pouzit pro prllbé&Zné a zavérelné zpravy a také pro informovéni organizace o jejich
nejlepSich pfistupech a néstrojich pro zajiSténi oCekdvaného dopadu, a to pfed zahdjenim

projektu nebo na jeho zaCéatku.

Nédstroj lze také pouZit k shrnuti dopadu pro prllbéZné a zavéretné zprdvy o projektu v rdmci dané
.momentky”. VSichni uZivatelé mohou vkladat vlastni vstupni Gdaje v pfedem dohodnutém nebo
vyZaddaném terminu. Po registraci projektu na platformé systém umoZfuje ziuCastn€nym strandm
sledovat dopad projektu v prib&hu jeho trvani a poskytuje grafy a infografiky ukazatell dopadu.
Nastroj rovnéZ generuje zprdvu v kliCovych bodech projektu. Témito kliCovymi body jsou: zprava o
prUbéhu projektu, TPM, prlbé&Znd zprava, zdvérelnd zprava atd.

Posledni pfinos a vlastnost digitdlniho ndstroje se tyka podpory cill Evropské komise v oblasti
tvorby politiky zaloZené na dUkazech, a to tim, Ze poskytuje dUkazy z projektl mladdeZe, které byly
Uspé8né realizovény v rdmci programl financovéni EK. ,Superadministrdtor” bude mit pFistup ke
vSem UdajUm a informacim pfidanym do digitdlniho nastroje a bude moci vyvodit z4dvéry zaloZené
na dUkazech o tom, které aspekty projektl financovanych z vyzev pro mladeZ maji uspé€3Sny dopad
na jejich SirSi zainteresované strany realizované prostfednictvim programl financovanych z
evropskych fondl. Cilem tohoto ndstroje je sladit se s Evropskym portdlem pro mlddeZ a pfidat jej
na Evropsky program pro mladdeZ jako interaktivni nastroj b8hem pilotnich fdzi i po dokonCeni
projektu, aby byla zajiSténa dlouhodobd udrZitelnost a maximalizovany moZnosti vyuZiti.

UZivatelé budou moci porovndvat dopady svych projektl s dopady projektl ostatnich uZivateld,
¢imZ chceme vytvofit organickou databdzi vysledkl zaloZenych na dlkazech, kterd umoZni vyménu

osvédCenych postupl a porovnani pfistupl v rliznych projektovych podminkdach.




102: Skoleni Youthlmpact+ online kurz

Vystupem je elektronicky kurz ur€eny pro zamySlené
uzivatele digitélniho néstroje a platformy. Tento kurz
bude pFfistupny vyhradné online a umoZni uZivatellm
zvolit si uC€el, pro ktery hodlaji digitalni ndstroj

Youthlmpact+ pouZivat.

Online kurz se skldadda ze dvou Casti:
-Vyvoj obsahu (pod vedenim IAAD)
-Technickd integrace (vedend spoleCnosti Innovation

Frontiers)

Elektronicky kurz bude pro obé cilové skupiny
pfedstavovat dynamicky interaktivni kurz, v némzZ se
naui, jak pouZivat a sprdvné zallenit ndstroj a platformu
YouthIlmpact+ do svych pldnovanych nebo stavajicich

iniciativ a projektld pro mladez.

Aby cilové skupiny lépe porozumé@ly platformé a nastroji,
bude v rdmci projektu vytvofen obsah vzdélavaciho online
kurzu, ktery bude obsahovat modul pro kaZzdy konkrétni
krok planovani, realizace, identifikace zdCastnénych
stran, kolektivni a individualni dopady na ziCastnéné
strany, monitorovéni a méfeni dopadl, sbér dat a zdroje
dat, doporu€ené Cinnosti pro maximalizaci dopadu a
vztah dopadu projektu k cillm politik EU.

Elektronicky kurz bude akcelerdtorem vzdélavéani, v némz
mohou GCastnici projektl pro mlddeZ stavét na svych
stavajicich znalostech a dovednostech. Ty jim pak umoZni
Usp€3né realizovat hodnoty a cile programu
Youthlmpact+. PFijemci tohoto e-kurzu pak budou moci
vyuzit bohaté znalosti, které maji o mistnim, regionélnim
a ndrodnim kontextu svého projektu, a s pomoci
digitdlniho ndstroje Youthlmpact+ je dét do souvislosti,

aby pochopili, kde se jejich mistni dopad z hlediska

politiky EU nachéazi.
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https://www.facebook.com/youthimpactplusproject
https://www.youtube.com/channel/UCRLvIvMqtY4esXGFBywfzYA
https://twitter.com/YouthImpactPlus

